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Kurzanleitung zur Präsentationszeichnung 
(siehe auch Übung Darstellungsmethoden – DM0) 

 

1. Einscannen der gezeichneten Perspektive: 
Die fertige Perspektive soll dabei für das Scannen deutlich hervorgehoben sein und kann auch 
freihändig gezeichnet werden!  
 

2. Vektorisieren der Zeichnung (in Adobe Illustrator: Image Trace, Expand) 
 

 

 

 



 

 
Darstellende Geometrie 

Übungen 
 

 
Institut für 

0Irchitektur und IIIedien 

 
 

3. Gruppierung der Vektorisierung aufheben (ungroup), damit die einzelnen Pfade für das 
Ausmahlen angewählt werden können! 

 

 

 

4. Pfade ausmahlen („Interaktiv malen“ bzw. „Live Paint Bucket“) 
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5. Einfügen weiterer Gestaltungselemente nach eigener Vorstellung! 


