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Kurzanleitung zur Prasentationszeichnung
(siehe auch Ubung Darstellungsmethoden — DMO)

1. Einscannen der gezeichneten Perspektive:
Die fertige Perspektive soll dabei fiir das Scannen deutlich hervorgehoben sein und kann auch
freihandig gezeichnet werden!

2. Vektorisieren der Zeichnung (in Adobe Illustrator: Image Trace, Expand)

Edit Object Type Select ffect VMiew Window

ng Preset: [Default] | w = View: Tracing Result

itled-1* @ 100% {CMYK/Preview) =
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3. Gruppierung der Vektorisierung aufheben (ungroup), damit die einzelnen Pfade fiir das
Ausmahlen angewahlt werden kénnen!

-| Al File Edit

[EF B e 3

Untitied-1* @ 100% (CMYK/Preview)

Undo Expand Tracing

Redo Ungroup

Isolate Selected Griup
Ungroup

Transform

4. Pfade ausmahlen (,Interaktiv malen” bzw. , Live Paint Bucket”)

Shape Builder Tool (Shift+M)
Live Paint Bucket (K) »

Live Paint Selection Tool (Shift+L)




Darstellende Geometrie I u I I I I

Ubungen Institut fiir
Olrchitektur und lledien

5. Einfiigen weiterer Gestaltungselemente nach eigener Vorstellung!



