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Draufsicht & Ansichten

3D Perspektive
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Variationen

Mittelpunkt vom Kern pro GeschoR ermitteln

Grasshopper Script

Rail entlang der Kerngeometrien erstellen,
Sweep der Geometrien entalng der Rail

KERN

f ,,,,,,7: 7~ b Farbe Kern

pro G

\
Liste erstellen, Geometrie zuweisen,

\ Drehung der Kerngeometrie ) P
in Z-Richtung verschieben 7’:7_\7 = —

Abstand zum Boden  (sssssilore > B — ..
Abstand zwischen den GeschoRe k

Anzahl der Geschofe | o

Teilung der GeschoBumrisse,
erstellen der Stiitzen

"\\ Flache und Mittelpunkt
\

‘Skalierungsfaktor fir die untere \ der Geschofe ermitteln

Halfte der GeschoBflache
von:  (mumerswe o1z p—
L=

GeschoBhohe festlegen,
Flache extrudieren,
Extrudion schlieRen (cap)

X Skalierungsfaktor fiir die obere
GESCHORFLACHE Hﬁlﬁamﬁsﬁm%ﬂl\dha

von: Anzahl der GeschoRe durch 2 teilen,

b 2 Listen mit Sklaierungsfaktoren von x
1s: bis y pro GeschoBhalfte erstellen,

Listen zusammenfiigen

'Héhe der GeschoRBfléachen

Farbe der GeschoRflachen

Drehung der GeschoRflachen in *

Drehung erstes Geschod
Drehung von GeschoR zu Geschof [nmbsrsiser[or -

Anzahl der Stiitzen
T

STUTZEN

Radius der Stitzen
T E—
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