DM2 WS 2024/25

GROWING ALGORYTHM
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Ich starte mit einem Ausgangspunkt und erstelle dann
einen zufalligen Punkt innerhalb eines bestimmten
Bereichs. Danach bestimme ich einen Vektor zwi-

schen dem Startpunkt und dem neu erstellten Punkt

Diesen Vektor normiere ich (also mache ihn zu einer
Einheitslange) und erstelle einen neuen Vektor, indem
ich den normierten Vektor vom urspriinglichen Vektor
abziehe. Dieser neue Vektor dient als Verschiebungs-
vektor. Damit bewege ich den letzten Punkt so, dass
er sich innerhalb einer Einheit vom nachstgelegenen

Punkt im Punkteset befindet.
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Daraufhin habe ich die einzelnen Punkte der reihe

nach verbunden sodass sie einen Weg ergeben. Um

ein Solid daraus zu machen habe ich die Linien zu Kur-
ven gemacht und gepiped.

Um der Rohre eine Organische Form zu geben habe
ich die Dicke von Innen nach Auf3en diinner werden
lassen.
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Um weitere Details hinzuzufiigen habe ich an den

enden aller Kurven Kuglen platziert die immer unter-

schiedlich grof3 sind, willkiirlich ausgesuchte Kugeln
haben mehrere Kugeln an sich drann.

Fiir noch mehr Details habe ich Dornen an jede Kurve
gemacht.

Das Konstrukt soll an ein Organisches Waschstum
erinnern, Wurzeln, eine Baumkrone oder eine normale
Pflanze.



