8. Ubung — Lotus Tempel

Struktur:

1 . podium level
2. pool deck level
3. pool

4 . bridge

S .inner leaf

6 . interior dome
7 . outer leaf

8 .glazing

9 . dome ribs

10. crown of dome
11 . fan room
12.. steel & glass roof
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2. Outer leaf

3. Interior dome shell
4. Arch

5. Interior dome rib
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Grundriss:

e Mittelpunkt schaffen
e Skript flr eine Einheit erstellen (inkl. Treppe, Becken, Eingang, 3
Blumenblatter) mit Variablen
o Treppenbreite, Briickenbreite, Blumenblatter-Neigungswinkel usw.
e mehrere Einheiten hinzufiigen
o hangt von der Treppen-und Brlickenbreite, des Blumenblatter-
Neigungswinkels usw. ab
e Einheiten rotieren. aeschlossener Kreis schaffen
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