Ausgangs Code:

import rhinoscriptsyntax as rs
import math

IDDonhacci

Die Fibonacci-Folge ist eine mathemati-
sche Folge von Zahlen, bei der jede Zahl
die Summe der beiden vorhergehenden
Zahlen ist. Die Folge beginnt normaler-

s =-137.508
for n in range(0,500):
t = math.sqrt(n)

. . g=n=xs
weise mit den Zahlen z = rs.Polar([0,0,0],9,t)
Ound . rs.AddCircle(z,0.3)

Quelle: https://www.designcoding.net/Fermats-

. . . spiral-with-rhino-python/,
Die ersten Zahlen der Fibonacci-Folge aUPgerUPen am 22012024
sind:

0,1,1,2,3,5,8,13,21,34,...
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/ -.. ..“ ‘-.. 7 allobjs = rs.AllObjects()
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11  # Parameter

12 s =137.508 # Phyllotaxis-Winkel (goldener Winkel in Grad)

13 num_points = 1000 # Anzahl der Punkte

14  base_cube_size = 2 # GroRe der Wirfel

15 z_distance = -0.05 # Z-Achse nach oben

16  scaling_factor = 0.1 # Faktor zur Beeinflussung der GroBendnderung
17  pts_list=[]

18  for n in range(num_points):
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mathematische Struktur widerspiegelt,
die in Waochstumsprozessen und geo-
metrischen Anordnungen sichtbar wird.
Einige Beispiele dofUr sind die Anzahl der
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. . \\ “ 19 # Berechnung der Polar-Koordinaten
Splr‘0|eﬂ N TOﬂﬂeﬂZOpPeﬂ, ﬁﬂOﬂOS Uﬂd \\\ 20 angle = math.radians(n x s) # Winkel in Bogenmal
. N\t 21 distance = math.sqrt(n) # Radialer Abstand
Sonnenblumen. Diese entsprechen oft 2
. . . 23 # Kartesische Koordinaten berechnen
OUFeIﬂOﬂder‘FO|geﬂdeﬂ FIbOﬂOCCI-ZONGﬂ 24 x = distance * math.cos(angle) # X-Koordinate
. 25 y = distance x math.sin(angle) # Y-Koordinate
(Z B 8 Uﬁd 13 Splr‘0|eﬂ). o 4 o0 26 z = n x z_distance # Z-Koordinate steigt proportional zu n
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o 0 0o 0 © 0 o000 )
H 0009090 40 ©,0 9% o °o © 33 # Eckpunkte des Wiirfels definieren
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aufnahme. Auch in Schneckenhdusern, 075% %0 000 000 % 005 0% % 0% 0 3 comerd = [x - hafsize, y v halfsize, 2 - half_size]
o 0o o %000 600 ©O 6% 0 000 © 5 40 corner5 = [x - third_size, y - third_size, z + half_size]
wlr\belstur\men Oder\ In meer\eswe”en © 0 ©0,"0000 o 50 0 °© 6% 0o000° 41 corner6 = [x + third_size, y - third_size, z + half_size]
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° ©0o00?° o ©° (,OOO ° OO o on © o 46 cube = rs.AddBox( [cornerl, corner2, corner3, corner4, corner5, corner6, corner7, corner8])
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