chlumpfthausen

In meinem Projekt habe ich Schlumpfhausen mithilfe von Python in Rhino gescriptet und modelliert. Zundchst habe ich ein einzelnes Schlumpthaus entworfen, das aus ei-
nem Pilzstamm und einem Pilzkopf besteht. Der Pilzstamm enthdlt eine Tiire und ein Fenster, die das typische Aussehen eines Schlumpfhauses unterstreichen. Der Pilz-
kopf ist mit einem Schornstein versehen und wurde so parametrisiert, dass er durch Eingabe verschiedener Werte flexibel anpassbar ist. Dadurch lassen sich Grofle, Brei-
te und Hohe des Pilzkopfs einfach variieren. Zusitzlich erhélt der Pilzkopf bei jedem Durchlauf des Skripts eine zuféllige Farbe und Rotation, was fiir Vielfalt und Lebendigkeit sorgt.

Nachdem ich das erste Schlumpthaus fertiggestellt hatte, habe ich mehrere Hiuser in einer Spirale angeordnet. Diese Formation wurde auf einer Boden-
platte mit einem Teich und einigen Baumen erginzt, um die Umgebung von Schlumpthausen lebendig und naturgetreu darzustellen. Das Skript ermog-
licht es, die Anordnung und Parameter der Hiuser flexibel zu gestalten, wodurch eine dynamische und spielerische Modellierung von Schlumpthausen entsteht.
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