
the  PERSON

MORENA KOCIJAN FINALE WS 2024 / GRUBER 01

the  PROJECT the  CODE

Marilyn Monroe (1926–1962) war eine 
US-amerikanische Schauspielerin, Sän-
gerin und eines der bekanntesten Sex-
symbole des 20. Jahrhunderts. Sie wur-
de durch Filme wie Blondinen bevorzugt 
und Manche mögen’s heiß weltberühmt.

Trotz ihres Erfolgs hatte sie ein beweg-
tes Leben, geprägt von schwierigen Be-
ziehungen und psychischen Herausfor-
derungen. Denn obwohl sie oft auf das 
Image eines Sexsymbols reduziert wur-
de, setzte sie sich aktiv für andere Men-
schen ein, die Unterstützung benötigten. 

Ihr früher Tod mit nur 36 Jahren machte 
sie zur Legende und zu einer Ikone der Pop-
kultur, deren Einfluss bis heute spürbar ist.

Ich habe an diesem Konzept gearbeitet, 
um das Andenken an Marilyn Monroe le-
bendig zu halten und ihr Vermächtnis für 
kommende Generationen zu bewahren. 

Mein Projekt befindet sich in einem 
einzigartigen Gebäude mit Geschich-
te – dem ehemaligen Kino, vor dem 
das weltberühmte Foto von ihr mit 
dem hochfliegenden Rock entstand. 

Sechs Looks von Marylin verschmelzen 
ineinander und sollen neben dem ehe-
maligen Kino hin und her bewegt werden.

Das Gebäude befindet sich in der Le-
xington Avenue 52nd Street, NY.

Das Skript basiert auf sechs unterschiedli-
chen Bildern, die ich zunächst abgezeichnet 
habe. Aus diesen Zeichnungen wurden anschlie-
ßend die Koordinaten für die Curves ermittelt.
Die sechs Figuren mussten zunächst die glei-
che Anzahl an Points besitzen und den glei-
chen Startpunkt, damit die Marylins in die 
richtige Richtung ineinander verschmelzen.

Schließlich habe ich meine Kurve bzw. den Weg 
der Marylins mit Hand neben das Kino gezeich-
net und die Figuren auf diese Kurve plaziert. 
Insgesamt habe ich 25 Frames pro Figur und 
ein Intervall von 10 Frames für die Animation. 
Zum Schluss wurden mit SetCameraTar-
get die Koordinaten ausgerechnet, aus 
welcher Position die Animation startet.

#dankeandi!


