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Dieses Projekt stellt eine vereinfachte 
Version des Einkaufszentrums Oculus in New 
York City dar. Um dieses Modell mit Python 
zu programmieren, habe ich zunächst einzel-
ne Kurven erstellt, die ich anschließend 
mithilfe von Rechtecken extrudiert und ge-
spiegelt habe. Für den mittleren Bereich 
des Gebäudes habe ich Flächen aus einzel-
nen Kurven generiert, um die Struktur des 
Originals nachzuahmen. Zusätzlich wurden um 
das Hauptgebäude herum einfache rechteckige 
Boxen platziert, die die umliegende Stadt-

landschaft darstellen.
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